
TRACKMAN KÄYTTÖOHJEET 

ENNEN ALOITTAMISTA 

Jos tietokone on päivityksen vuoksi käynnistynyt uudelleen, käynnistä Trackman 

sovellus työpöydältä. 

Laita pelivalo (lyöntipaikan yläpuolella) päälle katkaisijasta (tietokoneen 

yläpuolella) mikäli valo on sammutettu. 

Mikäli tietokone on sammutettuna käynnistä tietokone virtakatkaisijasta  

(käyttäjä Trackman 1 tai 2 ei vaadita salasanaa) 

TIETOKONEEN HIIRI 

Hiiri ”nukahtaa pelin aikana” ja sen saa taas käyttöön klikkaamalla hiiren oikeata 

painiketta 

TIETOKONEEN NÄYTTÖ 

Jos näyttö on sammunut, sen saa päälle mustalla kaukosäätimellä painamalla 

käynnistys näppäintä. 

INTERNETYHTEYS 

Jos tietokoneessa ei ole internet yhteyttä aloittaessasi, sammuta ja käynnistä 

tietokone uudelleen. Muista valita oikea kone.  

Kirjaudu käyttäjänä Trackman 1 tai 2. Uudelleen käynnistyksen jälkeen käynnistä 

Trackman sovellus tietokoneen työpöydältä. 

JOS TRACKMAN EI LUE LYÖNTIÄ, ja yritit useamman kerran 

Poistu pelistä vasemmassa yläkulmassa olevasta valikosta ja paina ”QUIT GAME”. Nyt 

trackmanin pitäisi toimia normaalisti. Mikäli ongelma ei poistu sammuta Trackman 

(mustan pöydän alla). Laitteen alla on pieni nappi, se sammuttaa ja käynnistää koneen. 

Aseta Trackman alkuperäiseen paikkaan (merkitty) niin se lukee lyönnit oikein. 

Peli tallentuu kesken olevana ja pystyt palaamaan siihen oikeaan yläkulmaan 

ilmestyvästä ilmoituksessa, joka ilmoittaa kesken olevasta pelistä. 

 

Päivystämme numerossa 0400 913 000 mikäli ongelma ei ratkea. 

KÄÄNTÖPUOLELLA OHJEITA PELAAMISEEN LIITTYEN 

KANNATTAA TUTUSTUA SAADAKSESI PELISTÄ ENEMMÄN NAUTINTOA 



 

PELAAMINEN 

Kenttä vaihtoehtoja on valittavana satoja. 

Voit myös vain harjoitella rangella tai pelata erikois pelejä (lähimmäs lippua yms) 

Ensimmäisellä kerralla aloita lataamalla puhelimeesi TRACKMAN App, jotta saat kaiken 

irti TRACKMAN kokemuksestasi.  

Appi laskee sinulle oman TRACKMAN tasoituksesi ja halutessasi rekisteröi 

mailakohtaiset tilastot. 

Apissa quick login:in kautta pääset pelaamaan. Tietokoneen näytöllä oikeassa 

yläkulmassa on QR-koodi, jota kautta pääset rekisteröitymään peliin.  

Jos et saa QR-koodia luettua, valitse ”connect with pin” ja syötä 6-numeroinen pin 

koodi joka näkyy tietokoneen näytöllä QR-koodin vieressä. 

Ensimmäisellä kerralla voit asettaa kirjauduttuasi pelitasoituksesi ennen kuin 

käynnistät valitun kentän ”COURSES” osiosta¨.   

Pääset myös asettamaan halutut kentän asetukset (GAME SETTINGS), griinien kovuus, 

tuuliolosuhteet, sade, ilta-aurinko vai päivän paiste, lippujen paikat.  

TARKISTA TEE BOKSI JOSTA HALUAT PELATA, kone tarjoaa aina kisa tiitä ellei sitä 

muuteta. Keltainen tii 56…. 

TARKISTA PUTTAAMISEN ASETUKSET!  

Muista tarkistaa puttaamisen asetukset, voit halutessasi putata haluamillasi 

asetuksilla, auto aim tai voit tähdätä putin itse. lisäksi voit valita millä etäisyydellä putti 

on ”annettu”.  

Jos haluat putata TRACKMANilla, huomioi että peli hidastuu huomattavasti. 

AUTO PUT on valittavissa omilla säännöillä, esimerkiksi ”FIXED” <--3m annettu, <--20m 

2puttia ja yli 20m etäisyydeltä 3 puttia. 

Autoputinkin ollessa käytössä voit putata kun olet griinin lähellä, vaihda maila 

putteriksi. 

Lopetettuasi pelin muista kirjata kaikki TRACKMANiin kirjautuneet pelaajat ulos. 

 

NAUTINNOLLISIA PELEJÄ GOLFSIMULAATTORIN PARISSA! 

KÄÄNTÖPUOLELLA TRACKMAN KÄYTTÖOHJEET 


